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Challenges

1. Foundations of Internal Combustion (IC)

2. Classification of IC engines

3. Identification of engine components 

4. Identification of ICE components (identify engine parts)

5. Identification of ICE components (identify engine types)

6. Calculation of engine capacity

7. Identification of components of a four stroke engine

8. Put in order the strokes of a four stroke engine

9. Identification of tuning components

10. Put in order the engine tuning components



Χρήση του Carcraft

Ως εργαλείο μάθησης

Ως εργαλείο αξιολόγησης



VIDEO



Επόμενα βήματα

• Δημιουργία Σχεδίων Μαθήματος

• Διοργάνωση σεμιναρίων στις χώρες εταίρους 

• Πιλοτική δοκιμή στις χώρες εταίρους (1 τάξη με 20 μαθητές)

• Διανομή licences για Minecraft Education



https://carcraft-project.eu/el/

@CarCraftEU

Εκδήλωση Ενδιαφέροντος!

https://carcraft-project.eu/el/

